De Sju Nycklarna

Hir kommer sd det officiella utskicket for De Sju
Nycklarna, spickat med matnyttig information,
sa ta dig tid att ldsa det.

::: Barda :::

De som ir intresserade av att delta maste vara pa
plats senast 12.00 pa torsdagen.

Deras inspelning kommer, som tidigare har
namnts, att ske under torsdagen och ta plats uppe
vid "Ringen", d.v.s. platsen for var Blodscirkus.

Detta innebir att kl 15.00-18.00 den 14/6
kommer bilar inte att fa kéra in i byn, men
ddremot fortfarande upp till vindplatsen. Under
denna tid skall ocksa hoga stérande ljud undvikas
och de som skall ha lager kring "Ringen" far sla
upp dem innan eller efter denna tid, militirtile
endast efter. Hir hjilps vi alla lajvare at for att
underlitta for dem. I resten av byn ar det frite
fram att ordna allt som behéver ordnas. Personer
som ir klidda IN ir vilkomna till
inspelningsplatsen.

Det innebir ocksa att ni som vill har majligheten

att vara med som statister under inspelningen, se
texten frin Jan pa SVT nedan f6r mer info om

det.

Forutom detta sa kommer de att spela in under
formiddagen den 15/6 men da inte i byn. De
kommer att hélla sig till Klan Korp, och ner mot
deras ldger, s vill ni inte hamna p4 film s& undvik
under denna tid denna grupp. Efter detta sa
limnar de platsen.

Fantastiskt roligt att de vill komma, hoppas ni
passar pa och ir med :)

SVT inspelning pa "De sju nycklarna"

Den 14 juni kommer SVT att spela in scener till
barnprogrammet Barda i Berghem. Det sker i
samarbete med arrangoren av lajver "De sju
nycklarna". Inspelningen kommer att piga under
eftermiddagen. Vill man vara med ir det viktigr att
man dr pd plats i god tid. Ska man hinna soka upp
sitt boende, dta ndgot och sedan byta om bor man
vara pa plats kl 12:00.

Inspelningen borjar sedan strax efter lunch.
Samlingen vid ringen/arenan pa lajvomridet. De
kostymer och annan utrustning (vapen etc) som
anvéndas under sjilva lajvet ir godkinda dven for
inspelningen.

De som medverkar kommer att spela ett stippfolk
som arrangerar ett gladiatorspel dir slavar tvingas

strida mot varandra. Nér inspelningen birjar pigdr
skddespelet for fullt - folk fran nér och fiarran har
samlats for att heja och spela pa kimparna. Tvd av
de som tvingas sldss Gr kinda personer frin Barda.
Egentligen ir de vinner men har nu drogats och
kdnner inte lingre igen varandya. Till slut dterstir
[forstds bara de gamla vinnerna. Till deras riddning
kommer tvd dventyrare (tvi barn). Barnen som
medverkar vet inget om vad som ska hinda - for
dem dr det ett riktigt rollspel. Scenen spelas in en
gdng med barnen pa plats, men tas sedan om tvd
ganger till utan barn.

Vi pa SVT hoppas att sa mdnga som mdjligt har
lust att vara med. Ju fler som kommer ju finare
kommer scenen att bli. Eftersom vi inte vill art
"vdra barn" ska fi reda pa vad som kommer att
hinda, hoppas vi att ni inte sprider informationen
vidare.

Hiilsningar
JAN PERSSON

Projektledare for Barda

22 Halltider :::

Séndag 10/6 - Manga av arrangorerna dker upp
pa omradet och blir dirmed svarare att na, sirskilt
genom mail.



09.00 Onsdag 13/6 - Incheck 6ppnar.

12.00 Torsdag 14/6 - Tid att vara pa plats for

dem som vill vara med nir Barda spelar in.

15.00 Torsdag 14/6 - Byn stinger for bilar fram
till 18.00.

19.00 Torsdag 14/6 - Informationsméte vid
virdshuset.

20.00 (c:a, efter informationsmotet) Torsdag 14/6
- Genomging av regler fér dem som vill friga
eller friska upp minnet.

22.00 Torsdag 14/6 - Byn skall vara stidad och
klar och redo att ga inlajv.

00.01 Fredag 15/6 - Lajvet bérjar.

02.00 (c:a) S6ndagen 17/6 - Lajvet slutar.

::: Négra viktiga regler ::

Enbart magiska foremal och foremal mirkta med
en bytesruna (ser ut som ett kantigt B) far stjilas
under lajvet, for att férhindra att saker som blir
stulna IN kommer bort OFFE.

Om du skulle bli nedgjord i strid (gi ner pa noll
KP) innebir detta att du faller till marken och
inte kan agera mer. Detta innebir att du maste fa

hjilp frin en helare, ju forr desto bittre! Om du
blir nedgjord utan att nagon finns i nirheten f6r
att hjilpa dig kan du slipa dig fram med dina
sista krafter, men om andra personer finns
omkring dig kan du inte agera alls.

Om nagon pekar mot dig och ropar "Arcana!"
innebir det att du blir utsatt f6r magi. Lyssna
noga pa vad personen siger och lyd
instruktionerna.

22 Mat :::

Kommer att serveras i virdshuset till en kostnad
av 105kr per dag, tink pé att ni maste ha jimna
pengar med. Detta betalas pa plats till
virdshusvirdinnan. Intresse skall dock anmiilas i
anmilningsformuliret. Ni som redan har anmilt
er kan maila oss for att ritta till detta. Maten som
kommer att serveras ir frukost, littare lunch och
kvillsmat under fredag och l6rdag. Deltagare
forvintas sjilva att diska de bestick, tallrikar,
muggar o.s.v. de sjilva anvinder.

Kaffe, te och liknande kommer ocks3 att kunna
kopas under den tid da virdshuset har ppet.

Hir foljer en preliminir meny. Vegetariska
alternativ och alternativ for specialkost finnes for
dem som har anmalt detta.

Fredag

Frukost Havregrét, Brod, Ost, Agg, Paligg,
Fruke, The, Kaffe, Frukt dryck.

Lunch Pytti panna, Aggkaka, Brod, Dryck
Middag Gronsakssoppa, Firskost, Korv

Lordagen

Frukost som fredagen

Lunch Kokt korv, Bréd, Dryck
Middag chiligryta

:2: Viigbeskrivning :::

Lajvet gér av stapeln i Bassebergs Medeltidsby, ost
om Skillingaryd.

Fran Jonkoping foljer man E4 mot Helsingborg
till infart Skillingaryd. Inne i Skillingaryd, sa
svinger man Gver jirnvigen och foljer skylt mot
Nyholm. Var uppmirksam efter ca 10 km,
Nyholm ir i stort sett bara en 4-vigskorning med
bara nagra fi hus i nirheten. Sving at hoger ifall
ni kommer fran Skillingaryd. Folj vigen och tag
forsta till hoger. Folj denna vig tills ni kommer
till OFF-lagret. Harifrin dirigeras ni efterhand
upp till byn som ligger ca 1 km lings vigen. Bilar
parkeras ca 1 km innan OFF-ligret. Platser
kommer att hinvisas till.
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:2: Huvudintrigen och Profetian ::

En mytomspunnen profetia om De Sju
Nycklarna har dterfunnits. Den som har alla
nycklarna i sin 4go kommer att kunna lasa upp
nagot som ger denne oerhdrda krafter att paverka
virldens framtid. Profetian siger tydligt, eller
ndja, tydligt for att vara en profetia, att minst en
av Nycklarna befinner sig i eller i nirheten av
Kairoona.

Att ha den i sin dgo ger en viss direkt makt och
manga skulle sikerligen ocksé betala mycket for
den. Férutom detta sa ir platsen som skall lasas
upp pé nagot sitt ansluten till staden Kairoona.

Vid sidan av detta sd har byradet i Kairoona valt
att stélla till med en festival. Antagligen for att
oka pa chanserna att fler av nycklarna letar sig dit
men ocksa dirfor att det ir tid for den stora
sommarfestivalen som firas av méanga folk. Med
detta kommer skidespel, gyckel och musik samt
en hel del vilkinda gladiatorer till arenorna och
vadslagningen bérjade redan flera manader i
forvig.

Niégra av grannldndernas ambassadorer har ocksa
valt denna helgen att triffas i Kairoona for att
diskutera bade fredsfordrag men ocksa,
antagligen, for att se om de sjilva kan ta makten
over staden och dirmed sikra platsen for sitt eget
lands rikning.

P4 det hela taget verkar den tredje helgen i juni
bli en helg som kommer att paverka méangas
framtid, vare sig de vill det eller ej!

Nedan foljer Profetian som ni dven kan lyssna
pa och fa noter till pd hemsidan

Ordet ir heligt och ingen minns allt
Sagorna svunna av dr

Skrifterna dolda i blad och i berg
Ingen skall f6lja hans spér

Modern hon déljer nu sakta sitt sir
Sju sorger skall drinkas i ar

Platsen dr 6de och inget finns kvar
Allting som blomstrar har détt
Misstagen glomda men straffet finns kvar
Dom sokte men 6det har mott

Spéren de finns dir for de som vill se

Sju spridda 6ver virlden 4r de

I gronaste skogar doljs spér ifrdn forr
Morkret det dols utav ljus

Ljusaste varelser vaktar en dorr
Varnas av tridkronans sus

Vildet som krossats vill ter bli hel
En del utav makternas spel

Aldrig han limnade skeppet i kvav
Varbarnet d6r under hést

Nyckeln den togo han med till sin grav
Vaggad av sjojungfrurost

Barnen skall dansa i tirar och blod

Inget skall vixa och gro

Minnen marscherar, kriget ar hir
Arméerna samlas i vist

Kvinnor férlorar den de haller kir
Mannen han stupar frin hist
Gravarna grivdes utav de som vann

Nyckeln begravdes med han

Skrinet 4r av is men hjirtat av blod
Besten bir fjill utav sné

Driper du honom, det kriver allt mod
Nyckeln ir fagraste mé

Han vistas i tunnlarna lingt under jord

Vaktandes konungablod

Staden pa grinsen, lingt upp o nord
Marken dir sprudlar av kraft
Cirkeln i mitten gor tvisten avgjord
Kvinnan som barnet ¢j haft
Sorgerna firdas igenom dir

En av dom skall fodas hir

Mannen pa tronen han vintar dir dn
Bunden av vélvornas ord

Sorgen den sipprar ur kroppen och sen
Skall han vandra och krossa vér jord



Kungen du finner i djupaste skog
Men kring tronen finns bara jord

I djupaste berget dir doljes en sorg
Stenen den gdmmer dess sken
Folket i berget de vaktar sin borg
Den dols i kristallen si ren
Gronaste stenen i smycket hon bir
Vinterbarnet hon ir

Skall du dem samla sa hor pa mitt ord
Kraft ir ett tveeggat svird

Vigen till makten 4r kantad av blod

I fel hand si dor varan virld

Gudarna spelar sitt eviga spel

Av detta fir du nu va en del

Av: Dis och Dimma
Musik: Tobias Wendt
Text och sing: Mikaela Persson

Inspelning och mixning: Jesper Palm och Anders
Alléus

:2: Kontakt :::

Andreas Markehed - 0702 - 20 71 35
Joachim Niklasson - 0703 - 54 19 20
Sebastian Wendt - 0735 - 10 90 30
Lukas Sjostrom - 0730 - 78 50 96
Lena Lindholm - 0761 - 72 63 63
Frida Karlsson - 0706 - 74 47 76
Mikaela Persson - 0735 - 46 71 92
Wilmer Dahl - 0737 - 81 60 04

Johan Lind - 0738 - 48 17 55



